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Pourquoi le design durable ?

= Sjvous ne conciliez pas economique, social et environnement,
dans 10 ans votre entreprise n'est plus la.
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Le cycle de vie du produlit
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= Utiliser un isolant a base de soja
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Utlliser des ressources renouvelables

= (Carrosserie a base de soja
= Toile de toit a base de mais
= Huiles moteur vegeétales (tournesol)
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Utlliser des ressources renouvelables

= Utilisation du chanvre
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Utlliser des ressources renouvelables

= Reécuperer I'eau de pluie
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Utlliser des ressources renouvelables

= Utilisation de bois FSC (label durable pour le bois)
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Utiliser moins de ressources

= Machine a laver a ultrason : moins d’eau, pas de détergent
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Utiliser moins de ressources

= Economiser des tonnes de papier grace a un nouveau graphisme
(police de caractere plus compacte)

© design innovation
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Utiliser moins de ressources

= 1 produit au lieu de 3 : bouilloire multifonctionnelle




design innovation

Utiliser moins de ressources

= Voiture < 600kg
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Utiliser des ressources moins toxiques

= Utilisation d’encres a base d’encres vegetales et pigments
minéeraux pour I'impression de la communication graphique
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Utiliser des ressources moins toxiques

Caoutchouc de chaussure
avec 96% de matieres toxiques en moins

© design innovation
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Utiliser des matieres recyclees

= \étements a base de PET recyclé




design innovation

Utiliser des matieres recyclees

= Utilisation de papier recyclé dans une gamme de
papiers hygienique et essuie-tout




design innovation

Utlliser des ressources saisonnieres




design innovation

Utlliser des ressources saisonnieres

= Service proposant des fruits et legumes de saison

© design innovation
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Utlliser des ressources saisonnieres

= Restaurants composant leur carte avec des produits de saisons

© design innovation
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Utiliser des materiaux a faible énergie grise
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Utiliser des matériaux a faible énergie grise

= Bois dans la construction
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Utiliser des matériaux ‘capteurs de CO2
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Utiliser des matériaux ‘capteurs de CO2

= Polyéthylene produit a partir de la canne a sucre
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Optimisation du process

= Choix un process a faible impact environnemental

Processing of plastics (n millipoints)

Indicator Description
Injection mould. in general 0,53 per kilo material, this figure may also be used as estimate for extrusion

Inject. mould. PVC & PC 1,1 per kilo material, this figure may also be used as estimate for extrusion

RIM, PUR 0,30 per kilo material

Extrusion blowing PE 0,72 per kilo, for bottles and such like
Vacuum forming 0,23 per kilo

Vacuum pressure forming 0,16 per kilo

Calandering of PVC 0,43 per kilo

Foil blowing PE 0,030  per m?, thin foil (for bags)
Ultrasonic welding 0,0025  per metre weld length
Machining 0,00016 per cm?> machined material

© design innovation
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Optimisation du process

= Diminuer les surfaces de cuir a tanner
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Optimisation du process

= Fabrication optimisée pour utiliser moins d’eau, moins d’énergie
dans la fabrication
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Choix d’'une fabrication équitable
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Choix d’'une fabrication équitable

= Produire de fagon respectueuse des travailleurs
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Emballage
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Réduction du nombre d’emballages
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Réduction du nombre d'emballages

= Suppression du carton
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Réduction du volume
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Réduction du volume

= Mouchoirs compacts
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Réduction du volume

* Emballage de lecteur MP3 diminuant a chaque géenération
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Réduction du volume

= Produit a assembler par le consommateur
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Transport
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Optimiser le transport
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Optimiser le transport

= (Charrettes frigos avec volume réduit




design innovation

Optimiser le transport

= Produit facile a transporter un fois ‘dégonflée’
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Diminuer le poids du produlit
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Diminuer le poids du produlit
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Diminuer les distances
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Diminuer la distance matiere premiere / producteur

= (Café de cereales produites
localement au lieu de cafée
ayant parcouru plusieurs
milliers des kilometres
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Diminuer la distance producteur / consommateur

= Paniers de fruits et legumes locaux




design innovation

Diminuer la distance matiere premiere /
producteur / consommateur

= Produits laitiers locaux
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Mutualiser la distribution
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Mutualiser la distribution

= Minimiser le transport par l'utilisation de I'eau de distribution
dans le produit
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Utilisation
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Efficience énergétique




design innovation

Efficience énergétique

= Boullloire avec jauge toujours visible, isolation, thermometre, ...
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Efficience énergétique

= | e produit non utilisé ne consomme rien : la mise en vellle
consomme 0 watt
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Efficience énergétique

= Consommation en carburant : < 21/ 100km
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Efficience énergétique

= Construction passive
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Efficience énergétique

= 75% d’énergie en moins que les premiers produits de I'entreprise
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Efficience énergétique

= Scooter a hydrogene
= Hydrogene produit grace a des panneaux photovoltaiques
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Efficience énergétique

= Moteur hybride
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Produit partage
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Produit partage

= Voiture partagée
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Produit partage

" Transports en commun
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Produit partage

= Machines a laver dimmeuble
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Produit partage

= Salons lavoirs

\,._:-"I..""i- : i e
EIL 38 Y "“'-'H" :

l
.i' L T ...,1_ SEE= #11
g '

A




design innovation

Produit partage

= | ocation de vétement dans le magasin ‘du coin’
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Produit partage

= | ocation de matériel
de bricolage
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Dématérialiser
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Dématérialiser

= Service de repondeur vocal remplacant le répondeur physique
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= \Widéo & la
. Demance  Arthur et les Minimoys |

Arthur vit paisiblement PLUS
avec sa grand-meére D’ INFOS
dans une maison

perdue en  pleine ( LOUER
nature. Mais un jour, 4.99€/a8h J

un promoteur —_——
immobilier les menace
d'expulsion s'ils n'ont
pas remboursé leurs

dettes. Au péril de sa e
vie, Arthur décide de @,";',.__':",’:, B
passer dans le monde
des Minimoys pour

RETOUR _

trouver un trésor
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Dématérialiser

= Bibliotheques virtuelles
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Dématérialiser
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Fin de vie
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Prolonger la duree de vie
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Prolonger la durée de vie

= Mobilier évolutif (Le landau devient un jeu)
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Prolonger la duree de vie

= Fonction de mise




design innovation

Prolonger la durée de vie

= Produit indémodable
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Prolonger la durée de vie

" Produit durable dans le temps
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Desassemblage
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Desassemblage

= Congu pour étre
désassemblé aisement
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Réparabilite
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Réparabilite

= Moquette ou on remplace
les zones usageées

© design innovation
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Réparabilite

= Mobilier facilement réparable

© design innovation
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Reéutilisation
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Reéutilisation

= Prodult rechargeable
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Recyclage
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Recyclage

= Produit chimique recycle |
dans un container réutilisé §
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Recyclage

= 96% du poids du produit est recyclable

© design innovation
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Recyclage

5%

10% 85% [] Re-use and recycling

] Energy recovery
[] Landfill

© design innovation
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Fin de vie programmeée sans risque
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Fin de vie programmee sans risque

= Emballages biodegradables
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Fin de vie programmee sans risque

= Restauration avec emballages compostables
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Méthodes

= Analyse du cycle de vie
= Deéveloppement ‘Cradle to cradle’
= Bijomimétisme
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Analyse du cycle de vie
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1. Déterminer et quantifier premiéres
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Developpement ‘cradle to cradle’
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Vie du produit ‘cradle to grave’ : cycle ouvert
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Vie du produit ‘cradle to cradle’ : cycle fermé
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Exemple : Livre Durabook

= Livre en matiere 100% cyclique sans perte de qualité pour
fabriquer de nouveaux livres
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Vie du produit ‘cradle to cradle’ : cycle fermé
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Exemple : Textile Lifecycle climatex

@ Ressources
renouvellables,
10 colorants .
Emploi,

Engrais pour
jardins.

Lieu de travail

Q sur
Pas de toxicitée G @ Emballage
au lavage du f—
textile @
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Vie du produit ‘cradle to cradle’ : cycle fermé
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Exemple : Nouvelles villes ‘cradle to cradle’
en Chine

" |juzhou et plusieurs autres villes
‘cradle to cradle’
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Biomimétisme
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Biomimétisme

= S'inspirer du vivant
= Forme et structure
= Procedé de fabrication
= Systeme organisationnel
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Biomimétisme

= Feuille de lotus et surfaces auto-nettoyantes
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Biomimétisme

= Termitieres et air conditionné

© design innovation
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Biomimétisme

= Structures légeres
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Biomimétisme

© design innovation
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Biomimétisme

= Matériaux
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Biomimétisme

= (Colles

© design innovation
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Conclusion
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Conclusion

= | e design durable s'applique a toutes les étapes du cycle de vie
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Conclusion

= | e design durable optimise dans les produits de |'entreprise
les composantes

= gconomie
= environnement
= goclal
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Conclusion

= | e design durable
accroit la qualité des produits
accroit le service lie au produit
stimule I'innovation
stimule le developpement économique
renforce I'économie régionale
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Conclusion

= |e design durable est vital pour I'entreprise




